Diciembre de 2008
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1. INTRODUCCION

1.1. EL MARCO INTERNACIONAL
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1.2. LA REALIDAD ESPANOLA
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2. OBJETIVOS DEL ESTUDIO
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4. CUESTIONARIO
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5. EQUIPO INVESTIGADOR

5.1. INVESTIGADOR PRINCIPAL
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6. DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA MUESTRA

6.1. DISTRIBUCION POR PROVINCIAS

- ® ¥ NS/NC; 4,2
. Madrid;
FC G + |[Otros; 29,6 381
1
? F+C ® #
- *
w F-Cb G Barcelona;
F-Co ® 28.1
DA FC &7
FG &Y 8 F® (3] F G @8 * FC G
? FC G
N° de % 15|corufia (a) 10| 1,1 33|asturias 15
0
enc. 17|girona 6| 7 34|palencia 6
NS/,NC 38| 4.2 18|granada 1 1 35|palmas 9
Olldlava S 19|guadalajara 71 8 (las)
02|albacete 1 1 . 36|pontevedra 10
' 20|guiptzcoa 6 7
0O3Jalicante 9| 1,0 21jhuelva 4 . 37|salamanca 1
04|almeria 4 4 ' 38|santa cruz 3
vil ’ 22|huesca 1l 1 de tenerife
0Savi a. 1 1 23|jaén 1 1 39|cantabria 3
O6lbadajoz 6| 7| 24jleon 3| 3| 40lsegovia 1
(()iﬁclel)s?lears 3| 3 25|lleida 2| 2 41|sevilla 16
08|barcelona 257 | 28,1 26]rioja (la) 4 4 44|teruel
09|burgos 1 1 27|lugo 3 3 45|toledo
10|céceres 2 2 28|madrid 3481 38,1 46|valencia 22
11|cadiz 9| 1,0 29|mélaga 7 8 47|valladolid 11
12|castellon 10l 11 30|murcia 12| 1,3 48|vizcaya 13
de la plana ' 31|navarra 3 50|zaragoza 15
13|ciudad real 10| 1.1 '
. ' 32|ourense 1
14|cérdoba 4| 4 ’
6.2. DISTRIBUCION POR SEXO
#+ Po ,
/ @ G) Mujer; 35,6
3! C #
! F #Co G -
FC G ombre;
63,5

6.3. DISTRIBUCION POR EDADES
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De 65 en
adelante;
20,5

De 55a6
afios; 19,6

afios; 2

De 45 a 54

1,7

Distribucién por edades

De35a44
afios; 38,2

6.4. DISTRIBUCION POR NIVEL DE ESTUDIOS

< I * N . . .
’ 1 Distribucion por nivel de estudios
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? ! 1 * &! !
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6.6. DISTRIBUCION POR SITUACION LABORAL
9 1= F ! ®
1
Distribucion por situacién laboral
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7. EXPOSICION DE RESULTADOS

< &

7.1. HABITOS DE USO DE LOS VIDEOJUEGOS

7.1.1. HABITOS DE JUEGO POR EDADES

NS/NC 2
Varias veces al dia 53
Todos o casi todos los dias 20,6
Varias veces a lasemana 23,7
Una vez por semana 12,3
Un par de veces al mes 13,1
Una vez por mes 2,4
Menos de una vez por mes 4,6
Nunca o practicamente nunca 17,9

1 *

*1

9

,0
9,3
26,2
5,6
11,2
4,7
5,6
36,4

7.1.2. DEDICACION DIARIA AL VIDEOJUEGO

9

3

C
#

De35a44De45a54Deb55a64De 65y + 7

)y 1 | *
19 2,6 6'
57 0 )
75 79 3
19 0 |
3,8 15,8
132 o ! 1 ) !
19 0 c 3
17,0 18,4 ) |
47,2 55,3
7 1
! 1
8 C !
3 C * * B
/ 1
C ! C !
Dedicacion diaria al videojuego
90,0
80,0 =
70,0 .
60,0 O Més de 1 hora
50,0 — @ Mas de 2 horas
40,0 1 O Més de 3 horas
:2588 i O Menos de 1 hora
T
oI =10 [T ‘
De35a44 Ded5a54 De55a64 De65en
afios afios afios adelante

Dedicacion diaria al videojuego

De 35 a 44 afios De 45 a 54 aflos De 55 a 64 afilos De 65 en adelante

Més de 1 hora
Mas de 2 horas
Més de 3 horas
Menos de 1 hora

32,7 19,6 13,2 18,4
15,2 14,0 0 0
43,8 53,3 77,4 50,0

0 13,1 9,4 31,6




7.1.3. FRANJA DE JUEGO

? ) | . .
| Franjade juego
% K ) 90,0
80,0 ]
F + @0 G < 70,0 @ NS/NC
# 60,0 B Mafiana
50,0 ] Tarde
# K ) 3 40,0 — _ [m]
30,0 [ — = O Noche
F C igg 1 B Madrugada
% 0 1 I
G ©o 0 1] I;‘ ‘ ﬂ = N
((H ! De35a44 De45a54 DeS55a64 De 65 en
## afios afios afios adelante
*0p K C1 ! (
* 3 C -@* C
! 9 # # KC 1 )
F C G* 3 F+ @3 * + 1
3 ! ) 8 C 1 3 1
! ! C 1 !
1 ! )
Franja de juego
De 35 a 44 afios De 45 a 54 afios De 55 a 64 afios De 65 en adelante
NS/NC 13,6 28,0 13,2 10,5
Mafana 3,7 2,8 7,5 ,0
Tarde 34,6 41,1 39,6 81,6
Noche 47,4 28,0 37,7 7.9
Madrugada 7 ,0 1,9 ,0
7.1.4. ; CUANDO JUEGA MAS?
<
B ) ¢Cuéando juega mas?
! C ! C|wo
70,0
) | 9 60,0 ’
50,0 1 @ NS/NC
! * 0/# K 40,0 1 | A diario
) | O/d-C 30,0 O Fines de semana
20,0 1
F C 1 3 10,0 1
,0 -
G De35a44 Ded45a54 Deb55a64 De65en
1 3 C afos afos afos adelante
*) )
G< # K Cl 1 I * B
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De 35 a 44 afios De 45 a 54 afios De 55 a 64 afios

¢Cuando juega mas?

De 65 en adelante

NS/NC 28,8 32,7 35,8 23,7
A diario 27,8 16,8 22,6 7,9
Fines de semana 43,4 50,5 41,5 68,4
7.1.5. ATRACTIVO DEL VIDEOJUEGO
9 3
1 Atractivo del videojuego
! 60,0 2 NS/NC
C I 50.0 @ Entretenimiento/ distracciéon
1 ‘31((;’2 _ O Gréficos. Parece real.
! 20’0 0O Compartir con la familia
# K 10’0 m Rapidez en la accién
| ( o @ Los guiones elaborados
C De 35 a De 45 a De 55a De65en @ Me hace pensar
44 afios 54 afios 64 aflos  adelante o Otras
| * |
H . H 0
HHE ! L Cc ! ! F Ct
&3 * FC ( !
) FC G 8 FC G
< ! # # K C ! F-C
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Atractivo del videojuego

De 35 a 44 afios

De 45 a 54 afios

De 55 a 64 afios

NS/NC

Entretenimiento/ distraccion
Gréficos. Parece real.
Compartir con la familia
Rapidez en la accién

Los guiones elaborados

Me hace pensar

Otras

7,8
55,5
4,4
11,6
3,9
7,2
7,2
2,4

17,8
39,3
6,5
15,0
9
,9
13,1
6,5

46

18
14

De 65 en adelante
31,6

53

0

28,9

0

0

7,9

26,3

7.1.6. ATRACTIVO DEL VIDEOJUEGO POR SEXO
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Géneros en %

O De 35 a44 @45 a54 055-64 065 en adelante

I .

e lelz elslels a8 8|8 8|8 828 8|8 825|582 8 |5 8|88l
BI=| B (2|8 =2 [= |83 |8 (= |8 |=|2[=|8[=|8[=\8|=|2[=|2[|§[=§|°
Arcade | Aventura Roll Accion | Infantiles | EstrategiaBimuladores Puzzles | Carreras [Educativos| On-line | Deportes | Eréticos Otros Ninguno

gréafica

Géneros favoritos por De 35 45a 55- 65en Géneros favoritos 65en

edades y sexo (En %) ad4 54 64 adelante por edades y sexo De 3Ha adlant

Arcade Hombre 7,98 0,83 0,15 0,45 (por frecuencia) i\ 4Ha¥ HHA e

Mujer 4,69 2,17 0,72 0,00 Arcade Hombre 106 11 2 6

Aventura Mier 26 12 4 0

gréfica Hombre 4,89 0,98 0,00 0,45 Aventura grafica Hombre 65 13 0 6

Mujer 10,83 1,26 0,00 2,17 Mijer 60 7 0 12
Roll Hombre 6,25 0,23 0,15 0,00 Ral Hombre 83 3 2 0
Mujer 1,44 0,18 0,00 0,00 Mijer 8 1 0 0
Accién Hombre 14,01 0,90 0,45 0,00 Accion Hombre 186 12 6 0
Mujer 451 0,54 0,00 0,00 Mier 25 3 0 0
Infantiles Hombre 0,60 0,38 0,45 0,00 Infantiles Hombre 8 5 6 0
Mujer 2,53 0,90 2,17 0,54 Mijer 14 5 12 3
Estrategia Hombre 11,30 1,36 0,90 0,00 Estrategia Horrbre 150 18 12 0
Mujer 5,78 1,44 0,00 0,00 Mijer 32 8 0 0
Simuladores Hombre 4,67 0,98 1,51 0,90 Smuladores Hombre 62 13 20 12
Mujer 5,42 0,72 0,00 0,00 Mijer 30 4 0 0
Puzzles Hombre 3,24 0,30 0,60 0,45 Puzzles Hombre 43 4 8 6
Mujer 7,76 1,99 2,89 2,71 Mier 43 11 16 15
Carreras Hombre 7,08 0,83 0,30 0,00 Carreras Hombre 94 11 4 0
Mujer 2,35 0,36 0,00 0,00 Mijer 13 2 0 0
Educativos Hombre 2,33 0,60 0,90 0,23 Educativos Hombre 31 8 12 3
Mujer 5,78 1,26 2,53 0,54 Mijer 32 7 14 3
On-line Hombre 5,72 0,30 0,00 0,00 Ontline Hombre 76 4 0 0
Mujer 3,97 0,18 0,72 0,00 Mijer 22 1 4 0
Deportes Hombre 8,13 0,68 0,90 0,68 Deportes Horrbre 108 9 12 9
Mujer 451 0,90 1,44 3,79 Mijer 25 5 8 21
Eréticos Hombre 0,23 0,00 0,00 0,00 Erdticos Hombre 3 0 0 0
Mujer 0,00 0,00 0,00 0,00 Mijer 0 0 0 0
Otros Hombre 1,13 0,23 0,90 0,68 Qtros Hombre 15 3 12 9
Mujer 4,69 1,08 0,00 0,00 Mijer 26 6 0 0
Ninguno Hombre 1,13 0,60 0,60 0,45 Ninguno Hombre 15 8 8 6
Mujer 1,44 0,36 0,72 0,00 Mijer 8 2 4 0

7.1.8. USO COMPARTIDO DEL VIDEOJUEGO
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% K 0
% K
)
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9 !

KC 8

Uso compartido del videojuego

60,0

50,0
40,0 +
30,0 +

20,0
10,0 A

|

De 35 a 44 De 45 a 54 De 55 a 64 De 65 en
adelante

afios

afos afos

@ NS/NC

@ Con mis hijos

0O Con mis nietos

0O Con mi pareja

| Con otros familiares

@ Con amigos

@ Con desconocidos en red

O Con amigos en red

B Soélo contra la maquina

F

C

#
G9

%




%W K

#H %

K

*

a )
#HC

Uso compartido del videojuego

De 35 a 44 afios

De 45 a 54 afios De 55 a 64 afios

NS/NC

Con mis hijos

Con mis nietos

Con mi pareja

Con otros familiares

Con amigos

Con desconocidos en red
Con amigos en red

Sélo contra la maquina

18,7
24,3
2,8
3,7
4,7
3,7
,0
,9
41,1

17,0
17,0
17,0
1,9
19
19
1,9
,0
41,5

De 65 en adelante
31,6

7.1.9. INICIO DEL USO DEL VIDEOJUEGO

7 |o*
Inicio del uso del videojuego )
@ De 35 a 44 afios B De 45 a 54 afios O De 55 a 64 afios O De 65 en adelante ‘ !
60,0 = )
50,0
40,0
30,0 n _| B
20,0
10,0 ) D
,0 - T |
‘@\\A «\\"‘@O N4 ¥ @e"\\@ &¥ “"@o e\@&@ ‘\é@ .@,@&\ «\\\& o : F # K
5 N & R ~ . o
&\\5‘(\\\0 goéée\s (}b‘\ée\s @oe \@6‘\\.\\ e \p\\\f9 O‘Q\ < s ) ' 3
\@\o\ 0‘6& %«\e & R
&\""Q &.\& ©
4‘\%@ \é@\s
! 1
Po* B %W K G 38 ) !
< | 1 ! ! F # # * ##
% K &) 1 C
* @b ! C B ! ! B
3 FC * 4G G
Inicio del uso del videojuego
De 35 a 44 afios De 45 a 54 afios De 55 a 64 afios De 65 en adelante
NS/NC 10,1 23,4 22,6 55,3
Tus hijos te iniciaron 4,3 27,1 18,9 53
Viste una publicidad de un 3 9
videojuego ’ ’ 0 0
Lels@e una informacién de 2 37 2.6
un videojuego 0
Tu pareja o0 expareja te
inicio 49 0 0 0
Otros familiares te iniciaron 11,9 4,7 26,4 | 28,9 |
Lo viste en un ciber 2 ,0 0 ,0
Por propia iniciativa 17,0 23,4 22,6 | 53]
Juego desde mi juventud 43,4 11,2 0 0
Otros 7.7 5,6 94| 2,6




7.1.10. INICIO EN EL USO DE VIDEOJUEGO POR TIEMPO

|
S : N 0 1 Inicio del uso del videojuego por
KD ! W K ! tiempo
K ! w
) @ NS/NC m Menos de 3 afios
C ) 1 i % K O Entre 3y 10 afios O Més de 10 afios
@& @ !
| 100,0
80,0
! D #C 60,0
40,0
# K ! 8 K C| %0
) 1 3 : o '07D35 44‘D45 54 De55a64 De65
e a e a e a e en
#o# K < * afios afios afios adelante
& | 1 ) ! !
[ ! *
Inicio del uso del videojuego por tiempo
De 35 a 44 afios De 45 a 54 afios De 55 a 64 afios De 65 en adelante
NS/NC 10,7 20,6 20,8 5,3
Menos de 3 afos 12,3 18,7 41,5 76,3
Entre 3y 10 afios 18,6 27,1 24,5 7,9
Mas de 10 afios 58,4 33,6 13,2 10,5

7.1.11. POSESION DE PLATAFORMA DE JUEGO

* ., :
< ! ! B Posesion de plataforma de juego
0
| ) | ‘DPCIXBOXSGODPSSDPSZIWiiDPSPIDSDﬂflNinguna‘
$ ) C | s00
) C 7Q07 CS 500
400 -
*EW& 9 1
| | & 300 A
8 : : 200 A
) ! ! 100
# * K C | 04 -_,J:IEEE:.:I__,_D_;_A:LFA:__EI;
De35a44 Ded45a54  De55a64 De 65 en
w K 1 I afios afios afios adelante
6!
Posesion de plataforma de juego  PC  XBox360 PS3 PS2 Wi PSP DS TIf Ninguna
De 35 a 44 afios 483 90 82 204 150 143 207 231 16
De 45 a 54 afios 77 9 12 39 21 22 37 40 8
De 55 a 64 afios 76 4 2 10 26 6 24 6
De 65 en adelante 18 0 0 3 3 3 36 0

7.1.12. PLATAFORMA DE JUEGO A LA QUE SE DEDICA
MAS TIEMPO

9

Plataforma de juego ala que se
dedica més tiempo

‘EI PC m XBox360 0O PS3 0O PS2 m Wii @ PSP m DS O Tif m Ninguna

350

300
250

200

150

100

50
9]
De 35 a 44
afios

De 45 a 54
afios

De 55 a 64
afios

De 65 en
adelante




& ! %W K Cl ! ! S 1
yr o ) ! 1 (3 ! 8
! ! EW&%* 07 C !
Plataforma de juego a la que se dedica mas tiempo
PC XBox360 PS3 PS2 Wii PSP DS TIf  Ninguna
De 35 a 44 afios 288 67 58 45 57 37 84 29 24
De 45 a 54 afos 38 1 5 10 14 1 17 5 12
De 55 a 64 afios 50 2 0 6 16 4 18 4 6
De 65 en adelante 30 0 0 3 39 0 24 3 0
7.2. HABITOS DE COMPRA DE LOS VIDEOJUEGOS
7.2.1. QUIEN LE REGALA VIDEOJUEGOS
7 )
) ) Quién le haregalado videojuegos
‘l:l Hijos m Familiares O Amigos O Otros
$ B: ) ! 140
! C ! * 120 4 -
B ] * 100 —
80
! 3 o |
! ) 40 -
| | 20 A
$ c! 1 ol e 1 1
# K 35-44 45-54 55-64 65 en adelante
| |
) C %W K 6 | 3 )
3 6 ! 3 * C B ) !
|
Quién le regala videojuegos
35-44 45-54 55-64 65 en adelante
Hijos 16 11 36 43
Familiares 20 8 0 0
Amigos 115 19 4 0
Otros 91 10 14 21
7.2.2. CUANTOS JUEGOS LE HAN REGALADOS DURANTE 2008
|
Videojuego como regalo < 3 1
—e—De 35 a 44 aifios —=— De 45 de 54 arios
De 55 a 64 De 65 en adelante )
350
300 = 9
/\
200 / K
ol A N )
so o = T~ # K 9
LS A = W
NS/NC 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9




De 35 a 44 afios

NS/NC

©CO~NOUORAWNEO

Videojuego como regalo
De 45 de 54 afios De 55 a 64 De 65 en adelante

46 18 8 0
308 58 86 0
109 15 2 2
62 6 10 0
23 3 0 0
13 4 0 0
14 1 0 0
9 0 0 0

1 0 0 0

2 0 0 0

0 0 0 0

7.2.3. OPERACIONES CON VIDEOJUEGOS

Operaciones con videojuegos
8 ‘ —e— Pasado Videojuegos —s— Realizado Copias Intercambiado Juegos
! 300
250
200 AN
| 150
#* 100 4
50 \
0 ' -
De 35 a 44 afios De 45 de 54 afios De 55a 64 De 65 en adelante
*C
8 )y ! 1w
< B 8

Pasado Videojuegos
Realizado Copias
Intercambiado Juegos

Operaciones con videojuegos

De 35 a 44 afios De 45 de 54 afios De 55 a 64 De 65 en adelante
212 24 16
68 7 2
248 24 12 3

7.2.4. NUMERO DE VIDEOJUEGOS PIRATEADOS EN 2008

B N° de videojuegos pirateados en 2008
—&— De 35 a 44 aflos —m— De 45 de 54 afios
De 55 a 64 De 65 en adelante
250
# * 200 ‘\
150

oo L\




w K

*

Namero de videojuegos
pirateados en 2008

De 35 a 44 afios

De 45 de 54 afios

De 55 a 64 afios

De 65 en adelante

0 208 41 78 0
1 82 7 8 0
2 66 12 6 0
3 29 3 4 0
4 27 6 2 0
5 25 4 2 0
6 9 1 0 0
7 3 0 0 0
8 3 0 0 0
9 5 0 0 0
7.3. CONOCIMIENTO DEL CODIGO PEGI
9 09' . — .
| Conocimiento del codigo PEGI
. ‘ —e—No conozco PEGI —s— Si conozco PEGI
C ! 1 80,00
70,00 S — — —
K & 60,00
B ) 50,00
% 40,00
) 8 1 30,00 L —— —— -
* 20,00
10,00
6 0,00
* 35-44 4554 55-64 65y +
9 C 09' .
! 6 Io* # C\ %
| K ) | | | (
1 C ! 1 ) C ( 6@\ G
35-44 45-54 55-64 65y +
No conozco PEGI 26,54 30,99 27,78 30,00
Si conozco PEGI 73,46 69,01 72,22 70,00
7 ) C 33 1 HCH
! cC !
35-44 45-54 55-65 65y +
Estoy de acuerdo 58,46 55,10 61,54 71,43
No estoy de acuerdo 15,38 14,29 7,69 14,29
No suelo mirarlo 26,15 30,61 30,77 14,29




8. CONCLUSIONES

9 !
37%" Y% (' L C 4 "% ! ( %" . s/ ", (,'(
%ll , ( mn Trn & 1 E ( mn 1 - IIC( % 7 % ! %
"3 "F'I3 4 %2 ("% . % C
721" "3& ., (., (! "I /(3 & (/I ! 3"3'( "F
() ! | &, 7?3 IS BN
! * ) * B
HABITO
Trn 3 1 1 * 1 3% 11} &I E ( n 1 1 - n , (3 2l 0/0" . 8 / IIFI 0/& IIF
! n %Il & n ||$ ] & !I !( * 1 * n E3 ! ( !( LIS S L ll$
Habito de videojuego 7 1 *
60,0 6!
@ NS/NC
50,0 1 B Varias veces al dia C
40,0 O Todos o casi todos los dias 3
O Varias veces a la semana C
30,0 1
W Una vezpor semana 1
20,0 + @ Un par de veces al mes )
100 | B Una vez por mes I
' O Menos de una vez por mes D #J]
,0 EN i
De 35 a 44 De 45 a 54 De 55 a 64 De 65y + . K F C\ G:
K 1
I wF C\G
3 F ! 8 ! G F
I G
De35a De45a Deb5a Deb65y
44 54 64 +
NS/NC 2 9 19 2,6
Varias veces al dia 53 ,0 5,7 ,0
Todos o casi todos los dias 20,6 9,3 7.5 7,9
Varias veces a la semana 23,7 26,2 1,9 0
Una vez por semana 12,3 5,6 3,8 15,8
Un par de veces al mes 13,1 11,2 13,2 ,0
Una vez por mes 2,4 4,7 1,9 ,0
Menos de una vez por mes 4,6 5,6 17,0 18,4
Nunca o practicamente nunca 17,9 36,4 47,2 55,3
< I !
! C Io* C ) 8 F
\ A &! ! G




L % 4 (% 8 I 1 C

! 3 F/G\ ! G !
3 BoEL \ G
| ) ag*'- " Dedicacion diaria al videojuego
1 & ! 90,0
! 3 C 57388 ] O Més de 1 hora
! ( ) 3 &I E ( ( ’ I (' ggg — @ Mas de 2 horas
, ( , ( ' 0p % 3" < (' " ggg ﬁ: O Mas de 3 horas
. 83 / n F C | 20:0 1 O Menos de 1 hora
3 G 10901 :I:. W T—I:I»
De35a44 Ded45a54 De55a64 De65en
afios afios afios adelante
0 ! )
1 ar'- "
1Bl %' 2?3 "7 &7 ("< ("'%* . &
0 B ! 1C # % K cr w 1
1 & ! I o*
! D! C 6! C!
) ! C* 1 ! ! & C
! K
3w & V(I "o
' "E%'J " "& '$9 ) C c ! | o*
3 1 a = ! C
c 1 ) 3 9) I C B !
! ) ## K 1 7T ! U 3J C\J
] G X I K CI | 1 3* *
) ! 9 I C
9 B C )
! cC ! C ) I C /
! #l B
ATRACTIVO DEL VIDEOJUEGO
> C
3! < Atractivo del videojuego
R , 2% 60.0 @ NS/NC
' I(I 4 F ) ' 50.0 ® Entretenimiento/ distraccion
1 ( 40,0 B
30,0 — o Graflcosj chre::e rea.:i
0O Compartir con la familia
! ) ig:z B Rapidez en la accién
1 0 @ Los guiones elaborados
De 3~5 a De 4~5 a De 5~5 a De65en @ Me hace pensar
O C 44 afios 54 afios 64 afios  adelante o Otras
! ! 1 C
I 9 X' 8" G W K F (
W& ! & '] I\ *  #A C
! C ! ! ) C

J



9 ) %t K & )
( : )
(# ( F+\ & COE\ G
(# ( .4 &T W
F#HC \ G ! * Fo\ G
! C c "'""m& oo B
"I 4 , ( /\ Io* # K C
/ -\ #3# K #A# K G
=1 ( )
- / # * O# 1 < #
Po* F I\ C
* AN G # 1 B! F N -\ G
< &
C Atractivo del videojuego por sexo
! ‘D Hombres m Mujeres‘
! 1
1 | 50
40
30
1 I 3 1 20
) i =
* |J ( * & é@‘i _. £ ¥ o _zc:*g‘e" o
& 4 : 3 o
o3 o & wg}b"-' ;f@& o
7 ! (" B
/@ ( C !
1t 4 % 8/ ) C !
1 C 3! c 1 ! C ! C
( 2 ! #/\ 1
3
< ! L & (
(# ( F R ( ! & G
0 Io* ] i J ! (
# # , ! Z
# 1 )
3!
GENEROS FAVORITOS
9 () * &C # K
11! ! 1 (
9 ) 3 , !
& # /3
9 &38( " ! C ! ) (
3 - 3 3! G*C
4 11 |5 ! /!
! 1C 8 * 3! !
] 3 * ] ( 3




Lo 1 ) ! C
! #H K * # % K C
( ( & ! ! o % K
9 I ! ) ! C ) ( CI *
! ! 5 1 ! (
4 11, ' )1 | & # C ! !
( 0 ! 1 3+ !
! 3 ! =1 ( 1
( & # 3* 1
# K ! 0t
SOCIALIZACION
(N %&T?3 FMBAY ! G )
D #G # K * ! \
Uso compartido del videojuego
0, M @ NS/NC
& K C 50,0 @ Con mis hijos
40,0 A O Con mis nietos
w K 30,0 O Con mi pareja
) 20,0 B Con otros familiares
! 1 C\ @ Con amigos
10,07 [ @ Con desconocidos en red
0+ 0O Con amigos en red
9 &,' (! ( 05" De 35244 De45a54 De55a64 De65en | gsgpcontra la maguina
<8" @FI D afios afios afios adelante
1 !
# % K C 8 P ) #I
K F C\G ! ! ! ! 8C 1
&, (' ( %' I "@GHHH D I &!
Io* %W K R#HC\ @ #H % K F \ G*
J# K
9 ! FC\ G ! RC\ © !
* * ! ) ) ! 8 F %
/ @ ! 3\ ! G
INICIO DEL USO DEL VIDEOJUEGO
7 1 x ] 1 o 16J )
B ) D9 ! Fo#
K G)! 3 Q 1 o A
%W K G 38 ' (
33C%KI&W("" F % R % 3" "o ' ("B
! 3 I"' "4% "' 9%". &' ("F% ( "8" %" " '"" B&!
C Wbl 3
< | 1 ! ! F ## * #0
K ®) # # 1 F C\
* Ch ! @ B ! Io* B
# 7 F C\ * +C\ ! G

9




INICIO TEMPORAL EN EL USO DEL VIDEOJUEGO

< ) K 3 2"
Lo * ! 1 (' ! ("3 &! KE%"/3 " G
%3 %" . 8/ """ L ™" - "ME$ ( J
! K X I *
z* 3 B! 3 !
%H %" . &' ("&E(" ett < "3&T "% 8/
%" A%& " '-"$ /3('& 'F&!'." ", (%', "2%"' " %' 3.'"
"% E. g/ "¢ ", ( I'"GBR I D <8"G@G+H D
91l %" . 8 (" E *'- "
| / K C Inicio del uso del videojuego por
* tiempo
9 K < | C #* % K +\ o NS/NC ) lMt?nos de3z:\ﬁos
3 K ) ' O Entre 3y 10 afios O Mas de 10 afios
*C 61 C #4 i 1000
3 33 6 ! K 8001
! * * 20:8—
6 9 #+C\ ’ De35a44 Ded45a54 Deb55a64 De65en
! | 8 K C afios afios afios adelante
1 ! 3 \ K ! 1
1 * 8K

POSESION Y USO DE PLATAFORMA DE JUEGO

< ! I * B 4 & %
L% J (&' $ ) C *
) C 7007 CS *EW&
9 1 8 /'&' &7" 5 ™ L% J (&' "
! G*'- "C &7 1'-" 1
& (A& (
Posesion de plataforma de juego  PC  XBox360 PS3 PS2 Wii PSP DS TIf Ninguna
De 35 a 44 afios 483 90 82 204 150 143 207 231 16
De 45 a 54 afios 77 9 12 39 21 22 37 40 8
De 55 a 64 afios 76 4 2 10 26 6 6 24 6
De 65 en adelante 18 0 0 3 3 3 3 36 0

Plataforma de juego a la que se dedica mas tiempo PC XBox360 PS3 PS2 Wi PSP DS TIf Ninguna

De 35 a 44 afos 288 67 58 45 57 37 84 29 24
De 45 a 54 afios 38 1 5 10 14 1 17 5 12
De 55 a 64 afos 50 2 0 6 16 4 18 4 6
De 65 en adelante 30 0 0 3 39 0 24 3 0
9 C 4 "% ,%"J (& ' % ?3
"&E(! & ! "W/(3 ", 2% 'WF ! #)

K & & &&E(" 1'-"Cl ! !



OPERACIONES CON VIDEOJUEGOS

9& ! P # K
) ! 1 c
9 0 C 1 *
( 4l - b
9 6 1 3 ! !
# .1 # ( C ! G
k% '_ " Q ( * # H *C
! ! C 8 J(& ( % ' "& 3E
%Il , (I n ( 1 0/; Trn 8 / 11}
> # C 2! II!I ! n T '
Q ! ag*'- " 1 ,('43 &8/
[]+* , (org oo rg |
9 &, % 5" | * 0% K *
& !
Numero de
videojuegos
pirateados en De 35a 44 De 45 de 54 De 55 a 64 De 65 en
2008 (en%) afios afios afios adelante
0 45,51 55,41 78,00 100,00
1 17,94 9,46 8,00 0,00
2 14,44 16,22 6,00 0,00
3 6,35 4,05 4,00 0,00
4 5,91 8,11 2,00 0,00
5 5,47 5,41 2,00 0,00
6 1,97 1,35 0,00 0,00
7 0,66 0,00 0,00 0,00
8 0,66 0,00 0,00 0,00
9 1,09 0,00 0,00 0,00
CopIGo PEGI
> C !
C
AN ) 1 !
G\ * #CH J 7 3 B1
) Cc* !
) C | * B B
35-44 45-54 55-64 65y +
No conozco PEGI 26,54 30,99 27,78 30,00
Si conozco PEGI 73,46 69,01 72,22 70,00
5) ! 6 Grado de aceptacion del cédigo PEGI
1 OEstoy de acuerdo EINo estoy de acuerdo CONo suelo mirarlo
100
50 1
0

35-44 45-54 55-65 65y +




A F N 1 B
|
2 ( * # 1 1 1 C6
C C
1 ) C
B 3 K *

DETECTAR POSIBLES TENDENCIAS DE FUTURO DENTRO DE ESTE
AMBITO DE ACTUACION

9 6 ! !
= 1 Lox # K
| * ) * **C )| C
1 T K U
> | K 0 1
! K ! ! #H oK 1 !
T U K C3
1 ! # K F1 Kg! 8
)B c J 11 cr1
3 1 LU U
C * ) ! 1 1
1 3+ B ! *
< 1 * 1
] * o( ! K J
; 6 ! 1 C
! 8 1 C C 3
? 8 ) 1 ) C
) * X*C ! C! 8 )
! B 1 ! B 3 1
8 [ J B | ) | [
I * | ] ! * 3
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